Callejero Digital de Andalucia Unificado. Unidad Didactica 2

Unidad Didactica 2. Modelo de datos. Acceso y difus  ion.

Unidad Didactica 2

) allgjere Digial de
Adaltucraginificado

La segunda Unidad (Modelo de datos. Acceso y difusién) del curso aborda las entrafias de CDAU: el modelo de mantenimiento (los
distintos tipos de Editores que mantienen y actualizan la informacion) y el modelo de datos (la organizacion interna de las tablas que
componen el sistema de informacion) tanto territorial (con dos niveles) como histérico. También se resumen en una tabla los
conjuntos de datos que se han empleado para obtener el dato Ginico de CDAU.

Seguidamente, se presenta el formato shapefile (shp), el estandar de facto que utilizan todos los SIGs, y que nos permitira acceder a
cualquier tipo de informacién espacial. En estos momentos, en tanto entra en funcionamiento la plataforma tecnoldgica, es necesario
el empleo de un cliente pesado (en nuestro caso el programa gvSIG v.1.11, como veremos en la siguiente Unidad) para abrir estos
ficheros.

Ademas de ficheros, el acceso a la informacién de CDAU puede hacerse a través de internet (mediante servicios interoperables que,
por ahora, permiten su visualizacion y que, en breve, permitiran también su descarga) con un cliente pesado (el programa gvSIG o
cualquier otro que disponga de conexion a internet) o ligero (normalmente, visualizadores que permiten afiadir servicios externos).

Por otro lado, para la difusién de los datos, estan disponibles: a) la herramienta Mapea, que sirve para la insercion de un visor
cartografico en sitios web con datos de CDA (no de CDAU) y b) la aplicacién Callejero Municipal, que a las funcionalidades de Mapea
afiade la posibilidad de editar elementos puntuales, lineales o poligonales y permite, también, activar el servicio de visualizacién con
datos de CDAU (en aquellos municipios que ya dispongan de él).
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1. Creacion del dato Unico

Segun se explicéd en la Unidad Didactica Uno, para construir el CDAU se ha unificado tanto informacion territorial (Callejero Digital de
Andalucia, Callejeros Locales provenientes de Diputaciones y Ayuntamientos, informacion de CartoCiudad, Catastro y Carreteras) como
informacion alfanumérica (GESTA - Gestor de Entidades Territoriales de Andalucia) donde se recogen todas las viviendas y locales de la
Comunidad Auténoma.

Los pasos basicos establecidos para generar el dato Gnico de CDAU son:

o Definicion de criterios para priorizar las distintas fuentes de datos geograficos.

e Verificacion de la calidad de los ficheros originales.

e Carga de datos en el sistema.

e Creacion de una tabla maestra que relaciona los campos de atributos de las distintas fuentes automatizables de viales y portales;
normaliza los tipos de vias existentes en las fuentes con las definidas previamente por CDAU-GESTA y transforma el sistema de
referencia de las fuentes al EPSG: 4258.

e Blsqueda de viales en diseminado. Mediante consulta a GESTA se extraen los viales con tipologias asimilables a diseminados y se
compara la denominacion con NGA y NOMGEO, grabandose en ultimo caso el topénimo mas parecido al original en GESTA.

e Bulsqueda del resto de viales, sin tener en cuenta los viales relacionados con un topénimo. Interesan los campos relativos al tipo,
nombre y cédigo INE de la via.

e Aplicacién de criterios para considerar viales coincidentes.

e Procesado de viales procedentes de fuentes geogréficas que no existen en GESTA, por ejemplo, carreteras.

e Obtencidn de los portales. La fuente principal para la obtencién de los portales debe ser la misma que la elegida para la geometria de
la via. Como fuente secundaria, se tomaran todos los portales de los viales de los que se obtiene la geometria, con coincidencia con
GESTA superior a N90T y N90. A cada portal se le asociara el id_nucleo, el id_agrup, el id_sc y el id_cp segun su relacion geométrica
con las capas geograficas de poblamiento, secciones censales y codigos postales.

e Generacion de incidencias a resolver.

Los criterios que se siguen para el establecimiento de la prioridad de las distintas fuentes son los siguientes:

e Son prioritarias aquellas fuentes geogréaficas que posean informacién tanto de viales como de portales frente aquellas que sélo
poseen datos a nivel de vial.

e Son preferentes las fuentes con mayor precision geométrica, puestas en relaciéon con la ortofotografia del afio 2008-2009 que es
utilizada en el proyecto como base de referencia.

e Los archivos con formatos adecuados (shape, geodatabase, GML, etc.) tienen prioridad respecto a archivos CAD (formatos DWG,
DGN, DXF, etc.) debido a que permiten su automatizacion.

e Aguellas fuentes que posean una mayor completitud a nivel de viales y portales son prioritarias.

e Las fuentes que posean menor numero de errores topoldgicos (viales sin conectar, existencia de nodos intermedios, etc.) son tenidas
en cuenta por delante de las que presenten un gran namero de errores.



2. Mantenimiento

De este modo se ha obtenido un callejero cuya completitud es muy elevada, a disposicién de cada uno de los municipios de Andalucia, pero
gue requiere, no obstante de un trabajo de mantenimiento y actualizacién  para lograr la maxima exactitud y fiabilidad.

La cuestion que se plantea en primer lugar, es como se realiza el mantenimiento de la informacion en un escenario tan amplio (771
Ayuntamientos y 8 Diputaciones Provinciales) y con una casuistica tan variada en cuanto a recursos y capacidades para llevar a cabo la

tarea.



2.1. Tipos de editores de la informacion

Se plantea un sistema en el que la informacién estara alojada en un repositorio de datos centralizado en el Instituto de Estadistica y
Cartografia de Andalucia, donde se disponen de los mecanismos necesarios de mantenimiento del mismo. Ademas, se ha establecido una
tipologia de editores de informacién, en concreto hay cuatro tipos segun el esquema adjunto::
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EDITORES 1

¢En qué consiste un Editor 1?

Se entiende que cumple el rol de Editor 1 aquella Entidad Local que dispone de sistemas de informacién propios para la gestion de
datos de callejero (alfanuméricos y geograficos) y realiza mantenimiento de los mismos. Estas entidades seguiran empleando sus
propios mecanismos de mantenimiento y actualizacion de datos sobre vias y portales, sincronizando periédicamente sus sistemas
con CDAU mediante protocolos que se definirdn especificamente en cada caso. Ejemplos de este tipo de Editor, pueden ser: la
Diputacién Provincial de Malaga o los Ayuntamientos de Jerez de la Frontera, Granada, Malaga o Seuvilla.

EDITORES 2

¢En qué consiste un Editor 2?

Se entiende que podra actuar como Editor 2 aquella Entidad Local que carece de sistemas de informacién para la gestion de datos de
callejero (alfanuméricos y geogréficos) y/o no realiza mantenimiento de los mismos. Estas entidades tendran la capacidad de
mantener los datos de callejero sin necesidad de desarrollar una aplicacion, puesto que se conectaran a un repositorio de datos
centralizado a través de una aplicacion web desde la que podran realizar altas, bajas y modificaciones de las vias y portales del
callejero de su municipio. El resto de tablas de informacién que componen el modelo del CDAU seran transparentes (es decir, se
actualizaran de modo automatico) para este tipo de editores.

EDITORES 3



¢En qué consiste un Editor 3?

El perfil de Editor 3 esta integrado por grupos de usuarios avanzados, constituidos fundamentalmente por organismos publicos de
otras administraciones que en el ejercicio de sus competencias o en la prestacion de servicios trabajan con informacion de CDAU. La
aportacion de este tipo de Editor se centra en detectar y remitir incidencias a través de la aplicacion web, desde la que se notificara a
los Editores 1 0 2, para que sean resueltas.

EDITORES 4

¢En qué consiste un Editor 4?

En el contexto de la Web 2.0, se ha establecido un perfil de Editor 4 orientado a la ciudadania. De este modo se involucra a toda la
sociedad en el mantenimiento del CDAU. Este tipo de usuario remitira notas a los Editores 1 y 2 cuando detecte alguna incidencia o
error en CDAU. Dichas notas se estudiaran para Implementarlas en CDAU si procede.



3. Informacion que compone el CDAU (tablas)

Toda la informacion geométrica y alfanumérica del CDAU estara almacenada en base de datos . Dicha informacién sera la consultada y
mantenida por los diferentes usuarios y editores. A continuaciéon enumeramos las tablas cuyo mantenimiento estaria en manos de los
Editores 1y 2.

e vial

e portalpk

e municipio_vial
e tramo

e tramo_vial

El resto de tablas del CDAU son:

e nulcleo . Almacena los nicleos de poblacion o asentamientos del Callejero Digital y se representan geométricamente mediante un
poligono.

e agrupacion . Esta tabla almacena el conjunto de construcciones no consideradas como nucleo de poblacién en el Nomenclator del
INE (Instituto Nacional de Estadisticas): barrios, poligonos industriales, urbanizaciones, etc.

e municipio . Almacena todos los municipios de Andalucia. Su geometria es de tipo poligono y representa el limite del término
municipal. Mantienen una relacion geométrica con los portales y viales.

e codigo_postal . Almacena con geometria de poligono los distritos postales de Andalucia.

e seccion_censal . Almacena con geometria de poligono las secciones censales de Andalucia.

e tipo_via . Almacena el listado de todos los tipos de vias posibles, tanto urbanas como interurbanas, tales como calle, plaza, carretera,
autovia, etc.

e tipo_agrupacion . Almacena el listado de todos los tipos posibles de agrupaciones tales como poligono industrial, urbanizacion,
barrio, etc.

e tipos (dominios) . Listado de dominios que almacenara los tipos de portal, situacion, estado fisico, acceso, competencia y nucleo.

e vial_h. Almacena los elementos histéricos y las versiones de vias que han sido modificadas o dadas de baja, es decir, mantiene el
histérico de la capa vial .

e municipio_vial_h . AlImacena los elementos historicos y las versiones de la relaciéon entre un municipio y una via, es decir, mantiene
el historico de la tabla municipio_vial

e portalpk_h . Almacena los elementos histéricos y las versiones de portales/pk que han sido modificados o dados de baja, es decir,
mantiene el histérico de portalpk .



3.1 Tabla vial

La tabla vial almacena las vias del CDAU , incluyendo las vias tanto urbanas (calles, avenidas, plazas, etc.) como interurbanas (autovias,
carreteras, caminos, etc.).

Una via se representa geométricamente como un eje de via, es decir, una polilinea continua que recorre el centro de la calzada. En los casos
en los que existe un elemento de magnitud que separa dos o mas carriles de una misma via como, por ejemplo, bulevares, rotondas o
autovias, la via se representa con una geometria compleja compuesta de todos aquellos ejes necesarios para describir su trazado.

Los tres datos principales de una via son su cédigo INE , su nombre normalizado (conforme a lo que establezcan las Normas Técnicas
pendientes de aprobacion)y su tipo (calle, plaza, autovia, pista, etc.). El modelo del CDAU permite la existencia de vias sin cddigo INE, en
cuyo caso, los otros dos datos seran indispensables para una completa descripcién de la via. Otro atributo de interés es el campo fuente, en
el que se almacena la fuente de la que procede la geometria de la via, esto es, CartoCiudad, Diputaciones, etc. Finalmente, las vias
registraran, también, los valores competencia y acceso, los cuales indican el organismo responsable del mantenimiento de la via (AGE,
CCAA, etc.) y forma de acceso a la misma (libre o de peaje) respectivamente.

En cuanto a la interaccion de esta entidad con otras tablas del ca  talogo , la capa vial mantiene una relaciéon n:m (varios a varios) con la
capa de municipios, lo que significa que un mismo municipio puede contener mas de una via y una misma via puede situarse en mas de un
municipio. En el caso de las vias interurbanas lo habitual sera que éstas sean multimunicipales, es decir, que pasen por mas de un municipio.
Las vias urbanas, por su parte, suelen localizarse y/o dibujarse completamente dentro de un municipio, si bien el modelo de datos del CDAU
permite que una via urbana supere los limites de su término municipal. Independientemente de como se dibuje, a nivel alfanumérico, la via
urbana estara siempre asociada, a través de su cddigo, al municipio que verdaderamente le corresponde. Por otro lado, las vias, tanto
urbanas como interurbana, mantienen una relacién 1:n (uno a varios) con los portales, estando éstos asociados siempre a una Unica via.

En lo que se refiere a la codificacion de los elementos  que componen la tabla vial, éstos seran identificados de forma univoca a través del
campo id_vial, un cddigo autonumérico mantenido por el sistema de CDAU, si bien existiran otras codificaciones complementarias
procedentes del INE (ine_via) y de la DGC (dgc_via).

Por otro lado, el modelo de datos del CDAU admitira la existencia de un tipo de vias genérico para acoger vias no tipificadas, como
rotondas en nudos de carreteras, enlaces, vias de servicio, etc. En estos casos, el campo nombre de la via sera “sin nombre” y el tipo de la
via “genérico”. En cuanto al resto de vias sin nombre, como por ejemplo, carreteras sin matricula o caminos, pistas, y sendas sin
denominacion, el campo nombre de la via se rellenara con el valor “sin nombre” y su tipo con el valor que le corresponda segun la lista de
tipos de vias propuesta para el modelo (carretera, pista, etc.).

En su primera version, la capa vial se generara mediante el proceso de fusion de las vias de GESTA y las diferentes fuentes cartograficas de
callejero disponibles en Andalucia (CartoCiudad, Diputaciones, etc.). Una vez generada esta capa inicial, las vias seran mantenidas
mediante la plataforma de mantenimiento del CDAU po  r los Editores 1y 2

Se incluye a continuacién un resumen con los campos que componen la capa y una descripcion de la informacién que contienen.

NOMBRE CAMPO DESCRIPCION

id_vial Autonumérico mantenido por el sistema de Callejero DidéblECA.

Almacenara el cadigo INE en el caso existir. Los 5 primerogogdigorresponderan al
cédigo de municipio y los 5 digitos finales corresponden al codigo dei viati&ne o no se

ine_via - I .-
- conoce su valor sera nulo. En caso de no nulo, no podra existir otandamismo codigo
INE.
dgc_via Cadigo de Via de la DGC. No sera objeto de mantenimiento imanua
it vi Campo para almacenar el id de posibles Editores 1 que para smigacion necesiten su
edit_via

propio id.

carto_via Cadigo de via de proyecto CartoCiudad.



id_tip_via Identificador numérico del tipo de via normalizado.

Nombre de la via en la forma escrita por la fuente de la qeeds. Si no tiene nombre o se

nom_via I
- desconoce se escribira "SIN NOMBRE".
nom_normalizado Nombre normalizado de la via segun se especifzcaa@mla técnica.
Nombre alternativo por el que se denomine popularmente a la via imcidacon el
sobrenombre . P g pop y oo
oficial.
acceso Libre o Peaje (vendra determinado por el tipo de via).
) Competencia en el mantenimiento (CCAA, Ayto, etc...), vendramétado por el tipo de
competencia h
via.
geom Polilineas compuestas con topologia spaghetti.
fuente Fuente de la que procede la geometria de la via original.
fecha_alta Fecha en la que se ha dado de alta o0 se ha modifietgtoento en el sistema
fecha_aceptacion_alta Fecha de sistema en la que se ha ackpsadoi@

Fecha en la que se ha dado de alta o ha cambiado en la rialitlacepresentada en el

fecha_real_alta
modelo.

id_gesta Identificador de gesta.



3.2 Tabla portalpk

La tabla portalpk almacena los portales, puntos kilométricos y portales en dis eminado del callejero digital, considerandose estos tres
elementos como un mismo concepto a efectos de direccionamiento. En cuanto a los portales en diseminado, hay que tener en cuenta que no
obedecen al patrén habitual de portal numérico, ya que se definen por el nombre por el que tradicionalmente se conoce a la ubicacion (por
ejemplo Cortijo Santa Maria). Por otro lado, el concepto de portal segin el modelo de CDAU se asemeja al concepto de Aproximacion Postal
del modelo de la AGE, permitiendo describir una direccion hasta el detalle de Escalera.

Un portal/pk tendra una geometria de punto y estara siempre asociado de for ~ ma univoca a una Unica via Y, dentro de esta via, a su
tramo mas cercano. Ademas, un portal estara relacionado, a nivel geométrico (puntos que caen dentro del poligono), con un Unico nucleo de
poblacion (capa del IECA), una Unica agrupacioén, un Unico cadigo postal y una Gnica seccién censal. Por Ultimo, la capa portalpk se vincula
de forma alfanumérica con los nicleos del Nomenclator del Instituto Nacional de Estadistica, a través del cédigo ine_nucleo, identificador del
nucleo segin GESTA y el INE. Igualmente, se relacionara alfanuméricamente con una agrupacion, una seccion censal y un codigo postal a
través de los campos cod_agrup, cod_sc y cod_cp. Hay que tener en cuenta que no siempre existiran dichas relaciones.

En lo que se refiere a la codificacion de los elementos que componen la tabla portalpk, éstos seran identificados de forma univoca a través
del campo id_por_pk, campo autonumérico mantenido por el sistema de Callejero Digital, si bien, se almacenara, también, en esta tabla el
identificador del portal asignado por el sistema GESTA.

Los principales atributos de la tabla portalpk son: nimero de portal desde, nimero de portal hasta, extension desde, extensién hasta,
bloque, portal y escalera. Ademas, se incluye en esta tabla un campo de tipo texto que permitira completar la definicion del portal, pudiéndose
indicar, por ejemplo, el nombre de aquellos edificios que sean méas conocidos por un nombre significativo (por ejemplo Edificio Rubfi) que por
numero de portal. Por dltimo, mediante el tipo de portal (campo tipo_portal_pk), se distingue si un registro se trata de un portal, un punto
kilométrico o un portal en diseminado.

Al igual que en el caso de las vias, la primera version de la capa portalpk se generara mediante el proceso de fusion de los portales de
GESTA y las diferentes fuentes cartograficas del callejero (CartoCiudad, Diputaciones, etc.). Para los casos diseminados, se buscaran con
prioridad en las fuentes Nomenclator Geografico de Andalucia (NGA) y Nomenclator de Nombres Geograficos del IGN (NOMGEO). Una vez
generada esta capa inicial, los portales seran mantenidos mediante la aplicacion de mantenimiento del CDAU por los Editores 1y 2.

Conviene destacar que el modelo del CDAU permite, también, representar los diseminados como viales (aunque es una opcién
transitoria), pudiendo existir, por ejemplo, una via con nombre “Cantera Blanca” de tipo Cortijo. Es responsabilidad del encargado
del mantenimiento del callejero decidir si se mantiene el diseminado en forma de via o de portal (opcion hacia la que se tiende) y
debera ser especialmente cauteloso para no mantener el mismo diseminado replicado.

En cuanto a los portales “sin nUmero” , el campo txt_app sera rellenado con el valor “s/n” y el campo num_par_desde a 0. Por otro lado,
cuando dos aproximaciones postales se refieran al mismo portal pero con distintas escaleras , se considerara un portal por cada una de
las escaleras, representandose geométricamente dos puntos con la misma localizacion. Por Ultimo, los portales que abarquen un rango
numérico (ej. 18-20) se modelaran a través de los campos num_desde/num_hasta en lugar de afiadir varios puntos geométricos para ese
mismo portal.

Se describe a continuacién, de forma gréafica y a través de un ejemplo, como se almacenaria la informacion de una direccion ficticia hasta el
nivel de escalera que, para ilustrar mejor el caso, haremos lo mas compleja posible: 18D-20A Bloque B Puerta 2 Escalera Izquierda:

e Nudmero de Portal desde: 18
e Extension desde: D

e Nudmero de Portal hasta: 20
e Extension hasta: A

e Bloque: B

e Portal: 2

e Escalera: Izquierda

La siguiente figura representa, de forma esquematizada, la forma de esta direccién en la realidad:
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Al igual que en el caso de las vias, la primera version de la capa portalpk se generara mediante el proceso de fusién de los portales de
GESTA y las diferentes fuentes cartograficas del callejero (CartoCiudad, Diputaciones, etc.). Para los casos diseminados, se buscaran con
prioridad en las fuentes NGA y NOMGEO Una vez generada esta capa inicial, los portales seran mantenidos mediante la aplicacion de
mantenimiento del CDAU por los Editores 1y 2.

Se incluye a continuacién un resumen con los campos que componen la capa y una descripcién de la informacién que contienen:

NOMBRE CAMPO DESCRIPCION
id_por_pk Autonumérico mantenido por el sistema me mantenimientddel C
id_vial Relacion con la via a la que pertenece el portal
id_tramo Relacion con el tramo, dentro de la via, al que pegezigortal

Campo para almacenar el id de posibles Editores 1 que para smigmcion necesiten su

edit_por_pk
—Porp propio id.
carto_por_pk Cédigo de portal de proyecto CartoCiudad
id_nga Referenciara a un elemento del Nomenclator Geografico Andaluzs&dlra en el caso

de tipos diseminados.

tipo_portal_pk Portal, PK o Diseminado.



num_por_desde

num_por_hasta

ext_desde

ext_hasta

txt_app

bloque

portal

escalera

refcatparc

geom

fuente

id_nucleo

cod_nucleo

id_sc

cod_sc

id_cp

cod_cp

id_agrup

cod_agrup

Ndmero inicial del portal. Campo obligatorio si se trata de pontainto kilométrico. Si
se trata de un diseminado, se anotara como nulo.

Namero final del portal. 8-16 (16). Si existe debe existir num gemde y ser distinto de
0. num_por_hasta>num_por_desde

Extension inicial 8A (A) Si existe debe existir num_pededs ser distinto de 0

Extension final 8A-16B (B) Si existe debe existir mon hasta.

Nombre por el que se conoce el edificio, si se trata de un daémipuede ser el nombre
del lugar, paraje, cortijo, etc.

NuUmero o letra del bloque.

Numero o letra del portal.

Numero o nombre de la escalera (Ejemplo: IZQUIERDA) Sitexisgs de una escalera
para un mismo portal, se repetira el portal. Este campo @inektido en el modelo de la
AGE, por lo que se trata de un valor adicional del proyecto CDAU

Referencia catastral del portal. No sera ofigetnantenimiento manual.

Punto simple.

Fuente de la que proviene la geometria del portal, pk o détmi

Identificador del nucleo del IECA con el que intersegp@sicion del portal.

Identificador del nacleo segun GESTA e INE.

Identificador de la seccidn censal con la que interseptssieion del portal.

Identificador de la seccién censal segiin GESTA e INE.

Identificador del codigo postal con el que intersecte la posicijrodal.

Identificador del codigo postal segin GESTA e INE.

Identificador de la agrupacion del IECA con el que interée@osicion del portal.

Identificador de la agrupacion mantenido alfanuméricamente.



fecha_alta Fecha en la que se ha dado de alta 0 se ha modifiebanegito en el sistema.

fecha_aceptacion_alta Fecha de sistema en la que se ha aceptenbi@!

Fecha en la que se ha dado de alta o ha cambiado en la rizalittackpresentada en el

fecha_real_alta
modelo.

id_gesta Identificador de gesta.



3.3 Tabla municipio_vial

La tabla municipio_vial almacena la relacién entre una via y su municipio asociado . Segln esta relacion, de cardinalidad n:m (varios a
varios), un mismo municipio puede contener mas de una via y una misma via puede situarse en mas de un municipio, ya sea urbana o
interurbana. En el modelo de CDAU se permite que una via esté relacionada con un municipio aunque ésta no entre dentro de sus limites.

La primera versién de la tabla municipio_vial se generara de forma automatica a partir de la informacion proporcionada por las diferentes
fuentes de datos. En cuanto a su mantenimiento, se realizara a través de la aplicacion de mantenimiento del CDAU por los Editores 1y 2.



3.4 Tabla tramo

La tabla tramo representa la geometria por la que discurren los viales |, la cual se divide en diferentes tramos o secciones segin un
conjunto de reglas de tramificacion previamente establecidas. En el modelo tramificado, la geometria de esta tabla es siempre una polilinea
simple, no existiendo geometrias complejas compuestas por mas de un eje de via.

La relacién entre tramos y viales se regula de la siguiente manera: todo vial debera estar relacionado como minimo con un tramo y todo
tramo debera estar relacionado como minimo con un v ial, pudiéndose dar el caso en el que un solo tramo pertenezca a mas de una via.

Segun lo expuesto, el dato mas relevante del tramo es su geometria, si bien, se incluye en el modelo del CDAU otros atributos asociados al
tramo de interés a la hora de realizar célculos de rutas sobre el callejero, tales como la situacion del tramo (superficie, tinel, puente o en
vado), su estado fisico (en uso, en construcciéon o abandonado) o el sentido de circulacion.

La primera versién de la tabla tramo se generara de forma automatica mediante un proceso de tramificaciéon basado en tres criterios
fundamentales: cuando una via intersecta con otra via, cuando una via interurbana cambia de municipio o cuando la via es compleja, por
ejemplo, bulevares, rotondas, autovias, etc. No se tiene en cuenta en esta tramificacion los pasos a nivel en la interseccion de vias,
realizandose siempre la division en tramos sin tener en cuenta las diferentes alturas de las vias al cruzarse. Una vez generada esta capa
inicial, su mantenimiento en la aplicacion del CDAU podra realizarse de forma automatica o de forma manual por editores especializados.

Finalmente, en el modelo de datos del CDAU no se almacenaran de forma explicita los puntos de interseccion entre tramos, esto es los
cruces.



3.5 Tabla tramo_vial

Esta tabla almacena la relacién entre una via y sus tramos asociados segun las reglas definidas en el apartado anterior.

La relacion entre los tramos y viales se calculara, inicialmente, de forma automatica a partir de los datos fuentes. A posteriori, los datos
podran mantenerse de forma automatica a través de la aplicacion o de forma manual por editores especializados.



4. Fuentes de informacion

A continuacién, se muestra, de manera resumida, las fuentes de donde se extraeran los diferentes elementos que componen el conjunto de

tablas del CDAU:

Conjuntos de datos

urbanas e interurbanas.

L Organismo Descripcion Tabla
geogréficos
Cddigos Postales CartoCiudad Delimitacion geografectos codigos postales. codigo_postal
seccion_censal
Datos Censales IECA Delimitacion geogréfica de lasisees y los distritos censales.
distrito_censal
Lineas Limites - . A
. IGN Limites municipales. municipio
Municipales
nucleo
DEA100 IECA Conjunto de Datos Espaciales para esaatesnedias
agrupacion
Nomenclator Geografico de Andalucia que contieeatificadores
geograficos clasificados tematicamente en areasnadrativas,
. L . . . portal_pk (portal en
NGA IECA entidades de poblacion, hidrografia, medio fisieoresstre y| . )
o . S o . diseminado)
maritimo, patrimonio, infraestructuras, actividadeglustriales,
extractivas, servicios y equipamientos.
Nomenclator de Nombres Geogréficos del Institutooddéfico | portal_pk (portal en
Nomgeo IGN . 9 ogeaf portal_p (e
Nacional. diseminado)
Base de Datos Oficial de red viaria, con estructapmlégica, de| vial
ciudades y nucleos de poblaciéon, con continuidadggdica
Callejero de IGN, DGC, INE y asegurada en todo el territorio, utilizando comdragnado de portal_pk
CartoCiudad Correos soporte la BCN25 del IGN. En las zonas urbanasf@macion sel tramo
ha recogido a escala 1:1.000, y en las zonas ibtamas, a escalp
1:25.000. tramo_vial
vial
Cuando CartoCiudad no esté actualizado, se podisidesar en €| portal pk
Callejero de Catastrq DGC procesamiento, sustituyendo o complementando &l desfuentes
los datos de la Direccién General de Catastro. tramo
tramo_vial
vial
. Diputaciones . . . . L
Callejero de Prz inciales Callejeros generados por las diferentes Diputasidtrevinciales portal_pk
vinci
Entidades Locales . y los Ayuntamientos. t
Ayuntamientos ramo
tramo_vial
En los casos en los que las Diputaciones no dispodg callejerof
EIEL Diputaciones la Encuesta de Infraestructuras y Equipamientosalesc(EIEL) vial
Provinciales podréa servir de apoyo a la hora de aportar la getange las vias tramo




Direccién General

Carreteras de al Red de Interés General del Estém

vial

Carreteras _ - tramo
de Carreteras Autonomica, Red Provincial y otros.
portalpk
Callejero Callejero alfanumérico del sistema de Gestion ddidEdes| yig)
alfanumérico de IECA Territoriales de Andalucia (GESTA), que, entre ®tedementos
GESTA aporta los nombres normalizados de las vias. portal_pk
vial
Version actualizada del CDA (633 municipios) y ma@m de
CDA2011 IECA o . tramo
forma geométrica y alfanumérica.
tramo_vial
vial
Callejero generado por la empresa Telefénica rady
CDA IECA ) g P P y ® tramo

geométricamente por el IECA.

tramo_vial




5. Modelos de datos

En CDAU se trabajara con dos modelos de datos diferentes, Modelo de Datos Territorial y Modelo de Datos Histérico.

El modelo Territorial sera siempre la Ultima version de elementos que componen el CDAU, mientras de Histérico representa aquel conjunto
de elementos que han sufrido alguna modificacion y que ya no estan en el modelo de datos territorial.

A continuacion se muestra el esquema de ambos modelos de datos.



5.1. Modelo de Datos Territorial

El Modelo de Datos Territorial del CDAU esta integrado por entidades de dos niveles segln su participacion en el soporte de la informacion
requerida para asegurar su funcionalidad:

e Entidades de primer nivel o basicas . Elementos geogréficos (vias, tramos de vias y portales/pk) que contienen la informacion
necesaria para asegurar la funcionalidad del Callejero, ya que permiten identificar, localizar y acceder a cualquier direccion postal.

o Entidades de segundo nivel o condicionantes . Elementos geograficos (zonificaciones, asentamientos, topénimos, puntos de
interés, etc.) determinantes en la identificacion y descripcion de las entidades basicas, ya que aportan informacion relevante sobre sus
caracteristicas.

A continuaciéon se muestra un esquema de ambos modelos (cada caja representa una de las tablas que hemos visto en el punto 2 de la
Unidad Didactica, y dentro de cada una vemos que campos Yy tipo de dato componen esas tablas):



cd Modelo Territorial /

vial

*PK id_vial: integer

ine_via: varchan10)

dgc_via: integer

edit_via: bigint

carto_via: bigint

id_tip_via: integer

*  nom_via: varchan100)
nom_normalizado: varchan100)
sobrenombre: varcharn100)

o acceso: acceso
competencia: competencia
geom: geome try

*  fuente: varchan50)

* fecha_alta: date

* fecha_aceptacion_alta: date

* fecha_real_alta: date
id_gesta: integer

municipio_vial

*pfk id_vial: integer
*pfk id_mun: integer

*

*

*

fecha_alta: date
fecha_aceptacion_alta: date
fecha_real_alta: date

#PKs PK_vial({integer)

#FKas FK_vial_tipo_via(integern)
funigues UQ_vial_id_vial{integer)
cunigues UQ_vial_ine_via{varcharn)

+ o+ o+ F

=

#PKs PK_municipio_vial{integer, integer)
#FKs FK_municipio_vial_municipio{integer)
#FKs FK_municipio_vial_vial{integer)

0.*

tipo_via

1
0..*

tramo_vial

*pfk id_vial: integer

*pfk id_tramo: integer

i fecha_alta: date
fecha_aceptacion_alta: date
fecha_real_alta: date

+ ®PKs PK_tramo_vial{integer, integer)
®FKs FK_tramo_vial_tramo(integer)
+ «FKs FK_tramo_vial_vial{integer)

o

1

framo

P

7

id_tramo: integer

edit_tramo: bigint

*  fuente: varchan50)
situacion: situacion
estadofis: estado_fisico
circulacion: varchar(3)

*  longitud: double precision

* geom: geometry

* fecha_alta: date

fecha_aceptacion_alta: date

fecha_real_alta: date

+ #PKs PK_tramo{integer)
+ @unigues UQ_tramo_id_tramo(integer)

*PK

id_tip_via: integer

tvian: varchars)
nom_tip_via: varchar100)
fecha_alta: date
interurbana: boolean

#PKas PK_tipo_via{integer)
zunigues UQ _tipo_via_id_tip_via(integer)
eunigues UQ _tipo_via_tvian({varchar)

municipio

*PK id_mun: integer

* ine_mun: varchan5)

*  nom_municipio: varchar100)
* geom: geometry

* fecha_alta: date

; + #PKs PK_municipio{integer)

i

funigues UQ_municipio_ine_mun
+ eunigues UQ _municipio_id_mun(i

portalpk

*PK id_por_pk integer

*FK id_vial: integer

FK id_tramo: integer
edit_por_pk bigint
caro_por_pk: bigint
id_nga: numeric(9)
tipo_portal_PK: tipo_portal

* num_por_desde: integer
num_por_hasta: integer
ext_desde: varchan20)
ext_hasta: varchan20)
txt_app: varcharf100)
blogue: varchan20)
portal: varchan20)
escalera: varchan20)
refcatparc: varchan50)
geom: geometry
fuente: varchan(50)

FK id_nucleo: integer
cod_nucleo: varchan50)

FK id_sc: integer

cod_sc: varchan3)

id_cp: integer

cod_cp: varchan5)

FK id_agrup: integer
cod_agrup: varchan50)

*  fecha_alta: date
fecha_aceptacion_alta: date
fecha_real_alta: date
id_gesta: integer

FK

«PKs PK_poralpkiinteger)

«FKs FK_poralpk_agrupacion{integer
«FKs FK_poralpk_tramo_vial{integer,
«FKs FK_poralpk_nucleo(integer)
«FKs FK_poralpk_seccion_censal{inte
«FKs FK_poralpk_codigo_postal{intet
zunigues UQ _portalpk_id_por_pkiintel

R FF




cd Modelo Territorial (Nivel 2) /

municipio

*

*

*

*

*PK id_mun: integer

ine_mun: varchan5)
nom_municipio: varcharf100)
geom: geometry

fecha_alta: date

+

#PKas PK_municipio(integer)
ezunigues UQ_municipio_ine _mun{varchar)
#unigues UQ _municipio_id_mun(integer)

0.~ ﬂ.ﬂ

nucleo

*PK id_nucleo: integer

*FK id_mun: integer

* ine_nucleo: varchan11)

® nom_nucleo: varchar100)

* tip_nucleo: tipo_nucleo

* geom: geometry

* fecha_alta: date
fecha_real_alta: date

+ #PKs PK_nucleo(integer)

e

+ aunigues UQ_nucleo_id_nucleofinteger)

«FKs FK_nucleo_municipiofinteger) 0..

codigo_postal

*PK id_cp: integer

*FK id_mun: integer

x cod_postal: varchan5)
* geom: geometry

* fecha_alta: date

+ @PK3s PK_codigo_postal{integer)
+ @FKs FK_codigo_postal_municipio{integer)
+ eunigues UQ _codigo_postal_id_cp(integer)

agrupacion
*PK id_aqgrup: integer 1ipo_agrupacion
*FK id_mun: integer
FK id_nucleo: integer *PK id_tip_agrup: integer
nom_agrup: varchar100) * nom_tipo_agrupacion: varchar100)
FK id_tip_agrup: integer fecha_alta: date
geom: geometry
* fecha_alta: date _% + @PKs PK_tipo_agrupacion{integer)
fecha_real_alta: date 1|+ runigques UQ_tipo_agrupacion_id_tip_agrup({integer
+ euniques UQ _tipo_agrupacion_nom_tipo_agrupacio
+ @PKs PK_agrupacion(integer)
+ #FKs FK_agrupacion_municipio{integer)
+ zunique s UQ _agrupacion_id_agrupfintegern
+ @FKs FK_agrupacion_nucleo(integer)
+ #FKs FK_agrupacion_tipo_agrupacion{integer)
0.* 1
porialpk
*PK id_por_pk: integer

Tk
FK

0"
FK
0.~
FK
FK
1
0.*

seccion _cersal

*PK id_sc: integer
distrito: integer
id_mun: integer
seccion: varchan3)
geom: geometry
fecha_alta: date

FK

«PKy PK_seccion_censal{integer)
zunigues UQ _seccion_censal_id_sc(integer)
#FKs FK_seccion_censal_municipio{integer)

FK

id_vial: integer
id_tramo: integer
edit_por_pk: bigint
caro_por_pk: bigint
id_nga: numeric{9)
tipo_portal_PK: tipo_portal
num_por_desde: integer
num_por_hasta: integer
ext_desde: varcharn20)
ext_hasta: varchan20)
txt_app: varchanf100)
bloque: varchar20)
portal: varchan20)
escalera: varchan20)
refcatparc: varchan50)
geom: geometry
fuente: varchan50)
id_nucleo: integer
cod_nucleo: varchan50)

id_sc: integer
cod_sc: varchar(3)
id_cp: integer

cod_cp: varchan5)
id_agrup: integer
cod_agrup: varchan50)
fecha_alta: date
fecha_aceptacion_alta: date
fecha_real_alta: date
id_gesta: integer

ok F o+ F

«PKs PK_portalpkiinteger)

«FKs FK_poralpk_agrupacion(integer)

«FKs FK_poralpk_tramo_vial(integer, integer)
#FKs FK_poralpk_nucleofinteger

«FKs FK_poralpk_seccion_censal{integer)
#FKs FK_poralpk_codigo_postal{integer)
zuniques UQ_portalpk_id_por_pkinteger)




5.2. Modelo de Datos Historico

El modelo de histéricos almacena las anteriores versiones o estados de las vias y portales. Se mantiene de forma paralela al modelo
territorial, estableciendo las siguientes pautas de relacion:

e Una via o portal que no haya sido nunca modificada o dada de baja estara Unicamente en el modelo territorial.

e Cuando una via o portal se modifique o se dé de baja, el registro con el estado anterior al cambio siempre se almacenara en el
modelo histérico de forma automatica, inmediatamente antes de que se modifique o dé de baja el elemento en el modelo territorial.

o El modelo histérico almacenara siempre, para cada elemento, su fecha de alta y su fecha de baja. De esta forma, sera siempre
posible recuperar el estado de un callejero en una fecha determinada.

Un elemento clave en la concepcion del modelo de histéricos es la distincion entre elementos histéricos y versiones : cuando un elemento,
ya sea una via o un portal, se ve modificado en la realidad y, como consecuencia de este cambio, se modifica en la base de datos, se
almacena en el modelo histérico un elemento histérico. Ejemplos de elementos histdricos son el antiguo nombre de una via cuando ésta ha
sido renombrada, o el anterior trazado de una via que, debido a remodelacion urbanistica, ha variado su trazado. Un hecho muy diferente a
éste y que, en muchas bases de datos se confunde con el anterior, es la modificacion de un elemento del callejero digital debido a un error en
la informacion inicial. En este caso, no se trata de un cambio en la realidad; la via o portal en la realidad siempre ha estado igual. Lo que
cambia es la informacion de la base de datos, porque anteriormente era errénea. A este concepto, se denominara “version de un elemento”.

En el modelo histdrico, se almacenaran ambas tipologias, elementos histéricos y versiones, pero se distinguirdn una de la otra de forma que
no existan ambigledades. Esto es de vital importancia a la hora de explotar el callejero histérico. Si un usuario quiere descargarse o
visualizar el estado del callejero en una fecha anterior, deberian salir todos los elementos histéricos, pero nunca las versiones. A este usuario
no le interesa en absoluto ver el estado erréneo de una via o portal porque, antes de su fecha escogida, no se habia corregido el elemento.
Las versiones Unicamente pueden servir a un usuario técnico o de tipo administrador que quiera conocer los estados por los que ha pasado
un elemento hasta que se ha llegado a su forma correcta.

En el modelo histérico, las tablas son exactamente igual que sus analogas en el modelo territorial, exceptuando los campos de fechas de
baja y dato_final. EI campo fecha_baja es la fecha de sistema en la se ha solicitado modificar o dar de baja el dato. El campo
fecha_aceptacion_baja es la fecha de sistema en la que se acept6 el cambio. El campo fecha_real_baja es la fecha real en la que este
elemento ha sido dado de baja. Si este ultimo campo es nulo, significa que no se trata de un elemento histérico sino de una version y,
ademas, que el dato actual no ha sido dado de baja real. El campo dato_final diferencia los elementos histéricos de las versiones: si el campo
dato_final es TRUE, significa que se trata de un elemento histérico. Si el dato_final es FALSE, significa que se trata de una version.

A continuacién se muestra un esquema del modelo (cada caja representa una de las tablas que hemos visto en el punto 2 de la Unidad
Didactica, y dentro de cada una vemos que campos Y tipo de dato componen esas tablas) :



cd Modelo His Irico

municipio_vial_h

vial_h

*FK
il

id_vial: integer

id_mun: integer

fecha_alta: date
fecha_aceptacion_alta: date
fecha_real_alta: date
fecha_baja: date
fecha_aceptacion_baja: date
fecha_real_baja: date

euniques UQ _municipio_vial_h_id_vial{bigint)

*PK id_vial: integer
*PK fecha_alta: date

*

*

*

*

fecha_aceptacion_alta: date
fecha_real_alta: date
fecha_baja: date
fecha_aceptacion_baja: date
fecha_real_baja: date
dato_final: boolean
ine_via: varchan10)
dgc_via: integer

edit_via: bigint

carto_via: bigint

id_tip_via: integer

nom_via: varcharf100)
nom_normalizado: varchan100)
sobrenombre: varchan100)
acceso: acceso
competencia: competencia
geom: geometry

fuente: varchan50)

id_gesta: integer

portalpk_h

#PKs PK_Vial_H{integer, date)

*PK id_por_pk integer

*PK fecha_alta: date
fecha _aceptacion_alta: date

* fecha_real_alta: date

*  fecha_baja: date

*  fecha_aceptacion_baja: date
fecha _real_baja: date

*  dato_final: boolean

* id_vial: bigint
id_tramo: bigint
edit_por_pk bigint
carto_por_pk bigint
id_nga: numeric{9)
tipo_portal_PK: tipo_poral
num_por_desde: integer
num_por_hasta: integer
ext desde: varchan20)
ext_hasta: varchan20)
txt_app: varchanf100)
blogue: varchan20)
portal: varchan20)
escalera: varchan20)
refcatparc: varcharn(50)
geom: geometry
fuente: varchan50)

* id_nucleo: integer
cod_nucleo: varchan50)

id_sc: integer
cod_sc: varchan3)
id_cp: integer

cod_cp: varchans)
id_aqgrup: integer
cod_agrup: varchan50)
id_gesta: integer

#PKy PK_PoralPK_H{integer, date)




6. ¢, Como se accede a la informacién?

Una vez visto cémo estan organizados los datos, y coémo se relacionan entre si, la pregunta que surge es como acceder y utilizar el CDAU

Antes de que la plataforma tecnolégica (mediante la que se gestionaran las altas, bajas y modificaciones de vias y nimeros de portal) esté
operativa existen dos formas de acceder y utilizar CDAU.

Veremos en primer lugar los ficheros SHP (shapefile), que pueden ser utilizados en un equipo informéatico local sin necesidad de conexién a
Internet, y en segundo lugar los servicios web disponibles del CDAU, concretamente WMS, que mediante programas especificos (un cliente
pesado, por ejemplo, gvSIG) o un visualizador.

Los shapefiles se facilitaran cuando se soliciten por un municipio, mientras que los servicios web podran ser utilizados con el Gnico requisito
de disponer de una conexion de internet.



6.1. Ficheros SHP

Un Shapefile (SHP) es un formato de almacenamiento digital vectorial de informacién que guarda la localizacién de los elementos geograficos
y los atributos asociados a ellos.

Fue creado por ESRI (Enviromental Systems Research Institute), empresa lider en el desarrollo y comercializacion de software para sistemas
de informacion geografica. Su implantacion en la gama de productos de ESRI (ArcView, Arcinfo, actualmente ArcGIS) ha popularizado este
formato hasta convertirlo en el mas extendido dentro de los SIG vectoriales.

Ademas se trata de un formato abierto con sus especificaciones disponibles en Internet; esto ha permitido que cada vez més entidades
desarrollen aplicaciones compatibles con este formato convirtiéndolo en un estandar a la hora de representar informacion geografica.

Los shapefiles pueden ser de tres tipos, segun la realidad que representen (puntos, lineas o poligonos). Cuando representamos el mundo a
través de shapes, hacemos una abstraccion de la realidad, resumiendo todos los elementos a alguno de esos tres tipos de entidades. En el
caso del CDAU, cualquier tipo de via sera representado por una linea, cualquier portal o punto kilométrico sera representado por un punto, y
el resto de entidades territoriales (municipios, secciones censales, etc.), seran representados por entidades de tipo poligonal.

Tomando como ejemplo el CDAU, en el punto 2.1y 2.2 de esta Unidad Didactica mencionabamos las tablas vial y portalpk. Si recordamos, al
mencionar las vias deciamos " Una via se representa geométricamente como un eje de via, es decir, una polilinea continua que recorre el
centro de la calzada..." por tanto, en el shape tendremos el dibujo de una linea, pero ademas, ese dibujo llevara asociada informacion,
concretamente los campos que vienen definidos en el apartado 2.1. En el caso de los portales, la representacion geométrica sera un punto,
gue igualmente llevara asociada la informacién de la tabla recogida en este caso en el apartado 2.2.

Como se deduce de lo anterior, es un modo sencillo y al mismo tiempo efectivo de representar realidades complejas.

Por ultimo, indicar que los shapefiles se componen de un nimero variable de ficheros (minimo tres, los aparecen abajo marcados en
negrita):

* shp - es el archivo que almacena las entidades geométricas de los objetos.
* shx - es el archivo que almacena el indice de las entidades geométricas.
* .dbf - el dBASE, o base de datos, es el archivo que almacena la informacion de los atributos de los objetos.

Ademas de estos tres archivos requeridos, opcionalmente se pueden utilizar otros para mejorar el funcionamiento en las operaciones
de consulta a la base de datos, informacion sobre la proyeccién cartografica, o almacenamiento de metadatos. Estos archivos son:

* shny .sbx - Almacena el indice espacial de las entidades

* fbn y .fbx - AlImacena el indice espacial de las entidades para los shapefiles que son inalterables (solo lectura)
* ainy .aih - Almacena el indice de atributo de los campos activos en una tabla o el tema de la tabla de atributos.
* .prj - Es el archivo que guarda la informacién referida a sistema de coordenadas.

* shp.xml - AlImacena los metadatos del shapefile



6.2. Servicios Web

Frente al tradicional fichero almacenado en nuestro ordenador (caso de los shapefiles), desde hace unos afios la informacion geografica,
generada por las administraciones publicas, debe ser accesible a través de internet mediante servicios web interoperables que permitan el
uso y explotacion de la informacién de modo gratuito para el ciudadano. Asi se recoge en la Directiva europea Inspire

http://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=0J:L:2007:108:0001:0014:es:PDF

En el caso del CDAU, la informacion se ofrece como un Web Map Service (WMS), tipo de servicio web que devuelve una imagen
con la informacion geografica del CDAU, este servicio se puede visualizar mediante el uso de programas SIG (Sistemas de
Informacién Geograficos), cargando la url que se indica a continuacion:

http://www.juntadeandalucia.es/institutodeestadisticaycartografia/geoserver-ieca/cdau/wms?

En la Unidad Didactica 3 del Curso CDAU, se explicara mediante ejemplos como cargar esta direccién en el programa y visualizar
la informacion.

Como nota de interés, existen visualizadores que no requieren instalacion en el equipo. Estan publicados por internet y se accede
a ellos a través del navegador. Por ejemplo:

e Enla web IDEE tenemos uno: http://www.idee.es/clientesIGN/wmsGenericClient/index.html|?lang=ES
e La IDE de Andalucia existe otro: http://www.ideandalucia.es/IDEAvisor/



7. ¢, Como se difunde la informacién?

La difusién de los datos de callejero a través de internet, generando cartografia, puede hacerse de forma rapida y facil utilizando las dos
herramientas que se presentan a continuacion.



7.1. Mapea

Mapea se presenta como una solucién gratuita para la incorporaciéon de mapas interactivos en nuestras pag inas web , de
manejo muy sencillo. Se indica el tamafio de la ventana, las capas que deseamos que aparezcan y efectuar el encuadre por una
direccién concreta. Con esos parametros tan sencillos, se genera un cédigo que se puede enlazar y/o incorporar a una pagina
web. Sirva como ejemplo esta imagen, donde vemos el configurador:

URL de Acceso:
http://www.ideandalucia.es/index.php/es/mapshup
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Insertar
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Arriba a la izquierda vemos el listado de capas a incluir, en nuestro caso marcamos "Callejero” (que contiene la informacion del CDAU), justo
a la derecha esta la ventana de encuadre, que se puede realizar mediante las herramientas de zoom del propio visor (o si lo deseamos,
mediante la pestafia de busquedas), posteriormente definimos el tamafio del mapa en pixeles y seguidamente pulsariamos el botén de
generar, para que nos aparezca el codigo a incorporar a la pagina web.

Nos quedaria un mapa de este tipo:
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Mapea cuenta con la funcionalidad necesaria para dar cobertura a la mayoria de los requisitos que se les puede presentar a los usuarios que
se animen a utilizarla. No solo sirve para crear un mapa sencillo como en el anterior ejemplo, si no que ademas permite configurar el mapa a

visualizar consumiendo ficheros WMC, servicios WMS, servicios WFS, ficheros KML, etc. Ademas, permite incluir una gran cantidad de
herramientas y controles tanto para facilitar la navegacion sobre el mapa como para explotar la informacién geogréafica del mismo. Asi mismo,

para adaptarse a las necesidades de los usuarios permite configurar el sistema de referencia en el que se visualizara la informacion

geografica asi como configurar la extensién del mapa a visualizar

En el siguiente enlace se puede ampliar informacion sobre esta herramienta:

http://www.ideandalucia.es/index.php/es/insertar



7.2. Callejero municipal

La aplicacion Callejero Municipal es una herramienta tecnolégica que se desarrolla para facilitar la accesibilidad, difusién y explotacion del
CDA 2011 y CDAU por parte de organismos de caracter local (Ayuntamientos, Mancomunidades, Consorcios, etc.), favoreciendo asi su
implicacion en todas las labores que a corto plazo se pretenden abordar en relacién con el mantenimiento continuo del callejero.

Esta aplicacion es la que se ha utilizado también por parte de algunos de los municipios en los trabajos de resolucién de incidencias
derivados de la generacién del CDAU.

El objetivo fundamental de esta aplicacién es generar un c6digo que sera el que debamos incrustar en nuestra pagina web para difundir el
CDA o CDAU a través de nuestra pagina web. Esto lo haremos a través del médulo denominado Publicar .

Algunos ejemplos de uso son los siguientes:

- http://www.tocinalosrosales.es/opencms/opencms/tocina/municipio/Situacion Transporte/mapal.html
- http://www.cem.junta-andalucia.es/empleo/wrtl/Residencia.do?id=MARBELLA

- http://lwww.elsaucejo.es/opencms/opencms/saucejo/municipio/mapal.html

La aplicacion consta de otro médulo llamado Consultar a través del cual podremos descargarnos el callejero de un municipio tanto a nivel
alfanumérico como geomeétrico, asi como consultar algunas incidencias que tengamos de un municipio y generar archivos kml. Este médulo
no sera objeto de este curso.



7.2.1. Acceso

La aplicacion requiere previamente que el usuario se autentique con el fin no solo de restringir el acceso a la misma, sino que ademas la
aplicacion sea capaz de identificar el trabajo de cada usuario y poder salvaguardar asi la privacidad y seguridad del mismo.

En este curso se utilizara un usuario y contrasefia genérica para hacer pruebas: ieca2/ieca2. En el caso de aquellos técnicos que quieran
utilizar la aplicacién para el uso en su Ayuntamiento, deberan solicitar usuario y contrasefia al IECA.



7.2.2. M6dulo Publicar

Como se ha comentado anteriormente en este primer mddulo el objetivo es permitir al usuario la configuracién de un mashup a incluir en su
propia web de manera facil e intuitiva. Para ello sera necesario elegir dicho bloque en la pantalla a la que la aplicaciéon da acceso una vez
autenticado el usuario.



7.2.2.1. Encuadre y cartografia base

Una vez seleccionado el Bloque Publicar , la aplicaciéon accedera a la siguiente pantalla en la que el usuario configurara el aspecto inicial que
tendra su mashup.

a) Busqueda de nucleo de poblacién (prismaticos):

En este primer apartado lo que tenemos que hacer es buscar el nlcleo de poblacion sobre el que vamos a generar nuestro mapa. Una vez
localizado, vamos configurando las capas que lo van a componer.

b) Herramientas de navegacion bésicas:

De forma complementaria a la herramienta de busqueda de nucleos de poblacion el usuario puede hacer uso de herramientas de navegacion
sobre mapas basicas (zoom, desplazamiento). Este punto es muy importante, puesto que el encuadr e que hagamos de nuestro mapa a
través de estas herramientas, seré el que aparezca e n nuestro mapa final.

c¢) Afadir servicios WMS:

En la actualidad la Aplicacion Callejero Municipal cuenta por defecto con dos servicios WMS para generar el Callejero de un municipio: la
Ortofoto 2010-2011 y el CDA 2011. No obstante, el usuario puede configurar el mapa afiadiendo cualquier otro servicio WMS (CDAU,
Catastro, PNOA, etc) o incluso eliminando los ya existentes. Para aquellos municipios que ya cuentan con su CDAU, lo ideal en este caso es
desactivar el servicio WMS del CDA 2011 y afadir el servicio WMS del CDAU. Cuando todos los municipios cuenten con el CDAU, la
Aplicacion se configurara para que por defecto tire de este servicio.

d)Vista previa:

En cualquier momento el usuario puede previsualizar el aspecto que tendra el mashup que esta generando.



7.2.2.2. Afdadir informacion

Una vez que tenemos el encuadre y las capas que conformaran nuestro mapa, el siguiente paso es incorporar toda aquella informacion de
interés que queramos difundir. Ello lo haremos a través de la creacidn/edicion de uno o varios archivos KML, ya sean de tipo puntual, lineal o
poligonal. La incorporacién de dichos archivos puede ser bien a través de uno ya existente en el servidor, uno que el usuario tenga
almacenado en su ordenador o bien incorporando elementos nuevos. A estos elementos nuevos les podremos afiadir nombre, imagen,
simbologia y enlace de una url externa.

Cuando hayamos introducido nuestros elementos, podremos a su vez:
- Borrar

- Editar posicion

- Editar datos

Podremos también acercar y alejar la imagen a través de los botones de zoom. Ello no repercutira en la imagen final de nuestro mapa, puesto
gue dicho encuadre lo hemos configurado en la ventana anterior.

Una vez introducidos todos los elementos, sera obligatorio guardar los nuevos archivos kml que hayamos generado para poder avanzar a la
ventana final (salvo en los casos que afiadamos el archivo desde el servidor y no hagamos ninguna modificacion. No se permite sobreescribir
el archivo KML, cada nombre de archivo KML debe ser diferente.



7.2.2.3. Obtener y explotar resultados

Una vez configurado nuestro mapa con su encuadre, capas Yy elementos, pasamos a la Gltima ventana donde se mostrara el resultado
obtenido, que sera un codigo que debera incrustarse en la pagina web correspondiente.
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